GEORGE URSE

ARTIST INTERDISCIPLINAR

CONTACT

phonicbomb@gmail.com
https://www.ethicsofjoy.com/
https://www.earlysungames.com/

ARTIST BIO

George Urse (n. 1988, Brdila) este un artist interdisciplinar si multi-instrumentist (voce, chitarg,
clape) interesat de sound design, productie muzicald si dezvoltarea de jocuri video si

experiente interactive.

De la o vdarstd fragedd s-a dedicat explordrii sunetului intr-o varietate de forme artistice.
Membru fondator al trupei art rock Phonic Bomb, George este implicat in fiecare aspect al
creatiei muzicale, de la compozitie la productie si art direction.

Interesul sdu pentru interdisciplinaritate 1l conduce sd imbine viziunea tehnicd cu cea artisticd
in proiecte variate, de la programare creativd la compozitie si productie muzicald. Colabordrile
sale cu alti artisti au rezultat in productii expuse la nivel national si international, inclusiv in
cadrul unor evenimente prestigioase precum Radar New Media Art si Speculum Artium.

Ca parte din duo-ul Ethics of Joy, exploreazd limitele umane in era Antropocenului, iar ca si co-
fondator al studioului Early Sun Games, isi imbind pasiunile pentru tehnologie si artd digitalg,

lucr@nd ca game designer, artist vizual si compozitor.

EDUCATIE

2012-2014 || MSC. - ADVANCED ELECTRICAL
SYSTEMS, FACULTY OF ELECTRICAL
ENGINEERING AND COMPUTER SCIENCE
Transilvania University of Brasov.

2007-2011 || BSc.- AUTOMATION AND
APPLIED INFORMATICS, FACULTY OF
ELECTRICAL ENGINEERING AND COMPUTER
SCIENCE

Transilvania University of Brasov.

COMPETENTE

Dezvoltare de jocuri si VR: Unity
Programare de senzori: Arduino
Programare creativd

Editare foto-video si design
digital: Adobe Creative Suite
Pixel art

Design de sunet si productie
muzicald: Ableton Live, FL Studio
Compozitie muzicald
Instrumente: chitard, bas,
sintetizator, voce.



LIMBI STRAINE

e Romdand — maternd
e Englezd — avansat

EXPERIENTA

2014 - prezent, COMPOZITOR, INGINER DE MIXARE S| MASTERIZARE

Phonic Bomb - trupd de art rock

Compozitii si inregistrdri folosind mai multe instrumente (chitarg, clape, voce), programare tobe,
mixare si masterizare.

2020 - prezent, CO-FONDATOR ETHICS OF JOY
Compozitie, inregistrare, mixare si masterizare pentru muzicd ambientald. Programare creativd
si design de interactiune pentru instalatii si experiente de new media.

2022 - PREZENT, CO-FONDATOR EARLY SUN GAMES

Gestionarea designului de jocuri, a elementelor vizuale, a efectelor sonore, muzicd, social media
si marketing.

DISCOGRAFIE

Glitch Hunt (music score), Phonic Bomb, ongoing
Altergorithm (single), Ethics of Joy, December 2021

Inside Equals Outside (album), Phonic Bomb, Noiembrie 2021
A Blatant Schism (music score), Ethics of Joy, August 2021
Errors and Landscapes (album), Soundb, lulie 2012

ATELIERE

Atelier de sunet
e VUUSHH - laborator sonor - octombrie 2025, pentru peste 40 de copii din ciclul primar din Chiscani,
Brdila, Romania, parte din proiectul Arborescent.Afluent.

Atelier de introducere in VR
e Primii pasiin VR. Accesibil - noiembrie 2025, pentru 10 elevi cu deficiente de auz, Liceul Tehnologic
Special Bivoldrie, parte din proiectul Gradina Deliciilor Sintetice.



EXPOZITII

2025

Gradina deliciilor sintetice (2025) - expozitie multimedia internationald initiatd si coordonatd de
Ethics of Joy si cofinantatd de Administratia Fondului Cultural National (AFCN).

cradina Deliciilor Sintetice VR (2025) - experientd VR si instalatie de Ethics of Joy, ,Gradina Deliciilor
Sintetice”, @UPT Campus Creativ Timisoara.

Hidrosfera in miscare (2024-) -sunet pentru instalatie interactivé cu senzor de miscare, @Targu
Ladpus - Sub Stejar, @Tulcea - Arborescent.Afluent.

Capsula de Bine VR ::: SUSUR (2025) - experientd VR si instalatie de Ethics of Joy, instalatd la Muzeul
Bradilei ,Carol I, proiect Arborescent.Afluent de Mulberry Projects.

E-Waste E-Motion (2025) - inregistrare sunet, compozitie muzicald, productie audio pentru o piesd de
teatru cu roboti regizatd de Marina Hanganu, pentru Teatrul ,George Ciprian” Buzdu, CINETic Bucuresti,
Constanta.

Cimitirul Dispozitivelor (2025), instalatie interactivd personalizat& pentru o piesd de teatru cu roboti,
parte a proiectului 'E-Waste E-Motion', CINETic Bucuresti.

2024

Digital Heaven (2024) - sunet pentru instalatie interactiva actualizat& @MINA BUCURESTI, MINA CLUJ,
Romania.

Digital Heaven (2022), sunet si muzic& pentru spectacol de dans interactiv, premierd internationald
@Speculum Artium Festival, Trbovlje, Slovenia.

Imagined Critters (2022), instalatie interactivd, @Media Art, Centrul Cultural Reduta, Brasov.
Hidrosfera in miscare (2024), sunet pentru instalatie interactivd cu senzor de miscare, @Ziua Pietrei,
Racos, @Arborescent, Marginea.

Arborescent.Neural (2024), sunet pentru instalatie interactivé cu senzor EEG, @Arborescent, Marginea.
Mutenia Armelor (2024), sunet pentru book trailer reveal

Glowing Reflections (2024), muzicd pentru o instalatie imersivd, Art Safari, Bucuresti.

2023

Digital Capsule of Heaven and (E)art(h) (2023), expozitie multimedia solo, spectacol si discutie cu
artistul, @Casa Tineretului, Timisoara.

Digital Heaven (2022), sunet pentru spectacol de dans interactiv, @RADAR New Media Art Festival
Bucuresti, @Cinema Astra, Brasov.

Imagined Critters (2022), instalatie multimedia interactivd, premierd internationald @Speculum
Artium Festival, Trbovlje, Slovenia.

Recycle Land (2023), Ethics of Joy, instalatie interactivd, @Museum of Immersive New Art Kids
Bucuresti.

A Blatant Schism (2020), art& video si muzicd de Ethics of Joy, ,Working Title 3", @MAGMA Gallery,
Sfantu Gheorghe Covasna.

2022

Digital Heaven (2022), spectacol de dans interactiv, @WASP Studios si UNATC Bucuresti.
Imagined Critters (2022), instalatie multimedia interactivd, premierd @RADAR Festival Bucuresti.
At The Gates Of Dream (2020), art& video, premierd @ALC VideoArt Festival, MACA Alicante.

2021
A Blatant Schism (2020), Ethics of Joy, artd video, premier& @Simultan Festival.



